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Numere de participantes:
Hasta 4+ jusadores.

Los 4 jucadores pueden ser 4 equipos
de mdximo tres intearantes cada uno.

Piezas del juegeo:

e Tarlero:
Inicio
Casillas
Casillas de avance
Casillas de retroceso
Meta

e Tarlero moderador:

Barajas para 1 valores
Barajs cartas estrella

® Cartas:
Cartas desafio

Cartas reto
Cartas estrella

® Dados
® Planilla de puntos

® Cuadernillo de instrucciones y
respuestas

Objetivadel juegeo:

Ser el juaador aue ADEMAS de lleaar a la
meta, durante su recorrido @ane més
cartas estrella.

instRucciOnes ———— .

Roles de los participantes:

Moderador
Juaador (es)

éComo se prepara el juego?

|| Coloque el +tarlero

super-ficie plana.

SOBre una

2. Orasnice las "cartas rete' seain

corresponda:
a. Rojas - respeto
Amarillas - tragajo en eQuipo
Azules - responsagilidad
Cafés - proeidad
Naranjas - solidaridad
Verdes - equidad
Gris - servicio
Cartas estrella
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3. Mezcle en cada una de las Barajas cinco
(3) cartas desafio.

4 El moderador serd nomerado
previamente entre alauno de los
Gestores u oOtras personas @ue nNOo
participenenel jueco.

Funciones del moderador:

| Manejaré el taelero de las cartas y asianarad
a cada juaador, sealn corresponds, la carta
reto o desafio del turno.

2. Verificard en el cuadernillo que las
respuestas sean correctas.

3. Anotaré el puntaje asianado en el tuno
8 cada jugador en la planilla de purtaje.

O



Dinamica del juego:

|EI jumador lanzara los dados y avanzars el
Namero de casillas Que éstos indiquen.

2_El moderador sacars la carta de encima de
la Baraja de acuerdo con el valor referido
en|a casilla.

3Si la carta de encima es una “carta
rete’, el moderador leers la precunta y el
Juaador deeersd contestar de acuerdo con
las opciones suaeridas.

4-Si Ia respuesta es acertads, el moderador
anotara en la planilla un (N purvto.

S.Si la respuesta es incorrecta el jucador
derers devolverse a la casilla Que ocupara
antes de lanzar los dados y NO OBtiene
NiNGUN punto.

L Si Il carta de endma es una ‘carta
desafie’, el moderador le dara Ia carta al jucador
y el dedidird dertro de los partidpartes a Quién
Quiere desafiar

T Si el juzador desafiado contesta
correctaventte, éste y el jucador que plarted
el desafio @anardn un purvto cada UNO.

& Si el jusador desafiado corvtesta

incorrectanvente, pierde el siauierte

tumo. En este 0aso el jucador aue

l esté ensecuids en el orden del

jueco, O el siauente hasta

terminar la ronds de jucadores,

tendrs la opaid N de responderla

A Precunta En todo aaso, si el

desafado O @uien aproveda

la opaidn contesta en

forma incorrects, el jucador

Que plarted el desafio no
&3N3 PUNTto.

9. Cuando otro juzador distinto al
desatiado, @ue haya aprovechado su opaidn
de responder conteste de manera acertada
la precqunta @anard un punto. Tamgién lo
@anard Quien haya plartteado el desafio.

IO. El jugador Que complete 3 puntos enun
Mmismo valor @anard una (N carta estrella.

I Cada jumador dispone de 2 minutos para
responder.

Situaciones especiales:

® ,Qué pasa si el juaador lanza los dados y
saca pares?

Podré volver a juaar y avanzara sSlo si sus
respuestas son correctas. El jueco
permite hasta 3 pares, después el sicuiente
participantte continuara el jueco.

e ,Cuéndo el jumador podrd @anar una
carta estrella sin acumular |os 3 puntos?

Cuando la carta reto tenms como respuesta
corrects las tres opdores '3, B y @'y el jucador
corxteste que las tres son corrvectas, el
noderador asianard una carta estrela

La cartilla de respuestas le indicard al moderador
QuUé carta corresponde a esta catecoria.

e ;QuUé sucede si un jucador cae en una
casilla de la Que ya Ortuvo Ia carta estrella?

Dere lanzar nuevamente |o0s dados. Si
lle@a a otra casilla del mismo valor, el
jucador pierde el turno y continda el
siguiente par-ticipante.

Recuerde que el oejetivo no es sdlo
avanzar,sino ORtener cartas estrella.



Cartas besafio:

e R eafirmando ideas:

| E +tica / tomar decisiones.

2. Bueno / valioso.

3. Autonomia / responsasilidad.

4 Formacaidn / fortalecimiento.

S. Autorreaularse / gien comin.

L. Humanizar la vida / conservaaidn

7. Espacios democeréticos.

8. Minimos é-ticos.

9. Estado Sodial de Derecho / Carta Politica.
IO. Corrupaidn / acciones positivas.

Il Esperanza / visidn ética.

[2. Comportamiento.

[3. Idertidad Distrital.

4. Comportamiento / sueno.

IS. Autoreaularse / repercusiones.

b Persona autdnoma / diano.

1. Derechos Humanos / Constitucidn
Politica de 199

18. Construccidn /todos.

9. Sugjetivo / individual.

20R ecirimos / damos.

21 Comunicacidn / éticas democeréticas /
autoridad.

22 ldeario E tico del Distrito.

23.La proridad / transparencia.

e R elacionemos:

| Respeto () - Autonomia (3)

2. Eauidad () - Diversidad (a)

3. Proeidad (8) -Responsagilidad (8)
4. Servicio (8) - Solidaridad (a)

S. Vanidad (a) - Servilismo (&)

L. Proeidad (8) - Servicio (a)

7. Proeidad (8) - Equidad (&)

8. Eaquidad (a8) - Responsagilidad ()
9. Respeto(r) -Responsagilidad (a)
IO Trarajo en equipo () - Saolidaridad (8)

~—__ resPuestas ————

I Vocadidn S.(r)- Responsarilidad (a)
2. Solidaridad (&) - Proridad (8)

Cartas Reto:
e Respeto:

| B 2B 3B 4+ A S A

LB 1% 8B 9. % 10.C

Il & 2 A B.Cc HB 5B
* Traajo en eQUIpO:

I A 2.B 3 A 4+ A S A

LB TA 8 B 9.5 IO A

Il C B BB H A 5 %
e R esponsagilidad:

I A 2B 3 A 4+ A S A

LB TA 8% 9 A I10.B

Il A 2 B, BB HA I5A
® Proeidad:

I A 2B 3B 4+ B S A

L% TA 8 A 9.B 10 A

Il 2 A B HB ISC
e Solidaridad:

I A 2 A 3B 4+ B S B

LB TA 8 B 9. % IO A

I C 2 A BB HA 5B
®* Equidad:

LA 2B 3 A 4+ A S.B

LC 1A 8B 9. A 10 %

Il A 2. A B.C HB IS %
e Servicio:

I A 2B 3 A 4+ B S A

LA 1B 8 A 9.B 0. *

Il B 2 A B.C M * IS %

¥ El participante puede eleair cualQuier

opPaid N, pero & na carta estrella si
dice Quelas 3 correctas.




	1: Tiro
	2: Tetiro
	3: Sola

