
inst ucciOnesR

Numero de participantes: Roles de los participantes:

Hasta 4 jugadores. Moderador
Jugador (es) 

Los 4 jugadores pueden ser 4 equipos 
de máximo tres integrantes cada uno. 

Como se prepara el juego?

Piezas del juego: 1. Coloque el tablero sobre una 
superficie plana.

Tablero:
2. Organice las “cartas reto” según Inicio
corresponda:Casillas

Casillas de avance a. Rojas - respeto
Casillas de retroceso b. Amarillas - trabajo en equipo
Meta

c. Azules - responsabilidad

d. Cafés - probidad
Tablero moderador:

e. Naranjas - solidaridad
Barajas para 7 valores

f. Verdes - equidadBaraja cartas estrella
g. Gris - servicio

h. Cartas estrellaCartas:

Cartas desafío
Cartas reto 3. Mezcle en cada una de las barajas cinco 
Cartas estrella (5) cartas desafío.

Dados 4. El moderador será nombrado 
previamente entre alguno de los 
gestores u otras personas que no Planilla de puntos
participen en el juego.

Cuadernillo de instrucciones y 
  Funciones del moderador:

respuestas

1. Manejará el tablero de las cartas y asignará 
a cada jugador, según corresponda, la carta Objetivo del juego:
reto o desafío del turno.

Ser el jugador que ADEMÁS de llegar a la 
2. Verificará en el cuadernillo que las 

meta, durante su recorrido gane más 
respuestas sean correctas.

cartas estrella.

3. Anotará el puntaje asignado en el turno 
a cada jugador en la planilla de puntaje.
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Dinamica del juego:

1.El jugador lanzará los dados y avanzará el 
número de casillas que éstos indiquen..

2.El moderador sacará la carta de encima de 
la baraja de acuerdo con el valor referido 
en la casilla.

3.Si la carta de encima es una  “carta 
reto”, el moderador leerá la pregunta y el 
jugador deberá contestar de acuerdo con 
las opciones sugeridas.

4.Si la respuesta es acertada, el moderador 
anotará en la planilla un (1) punto.

5.Si la respuesta es incorrecta el jugador 
deberá devolverse a la casilla que ocupaba 
antes de lanzar los dados y no obtiene 
ningún punto.

6. Si la carta de encima es una “carta 
desafío“, el moderador le dara la carta al jugador 

y el decidirá dentro de los participantes a quién 
quiere desafiar.  

7. Si el jugador desafiado contesta 

correctamente, éste y el jugador que planteó 

el desafío ganarán  un punto cada uno.

8. Si el jugador desafiado contesta 
incorrectamente, pierde el siguiente 
turno. En este caso el jugador que 
esté enseguida en el orden del 
juego, o el siguiente hasta 
terminar la ronda de jugadores, 
tendrá la opción de responder la 
pregunta. En todo caso,  si el 
desafado o quien aprovecha 
la opción contesta en 
forma incorrecta, el jugador 
que planteó el desafío no 

gana punto.

9. Cuando otro jugador distinto al 
desafiado, que haya aprovechado su opción 
de responder conteste de manera acertada 
la pregunta ganará un punto. También lo 
ganará quien haya planteado el desafío.

10. El jugador que complete 3 puntos en un 
mismo valor ganará una (1) carta estrella. 

11. Cada jugador dispone de 2 minutos para 
responder.

Situaciones especiales:

¿Qué pasa si el jugador lanza los dados y 
saca pares?

Podrá volver a jugar y avanzará sólo si sus 
respuestas son correctas. El juego 
permite hasta 3 pares, después el siguiente 
participante continuará el juego.

¿Cuándo el jugador podrá ganar una 
carta estrella sin acumular los 3 puntos?

Cuando la carta reto tenga como respuesta 
correcta las tres opciones “a, b y c” y el jugador 
conteste que las tres son correctas, el 
moderador asignará una carta estrella.

La cartilla de respuestas le indicará al moderador 
qué carta corresponde a esta categoría.

¿Qué sucede si un jugador cae en una 
casilla de la que ya obtuvo la carta estrella?

Debe lanzar nuevamente los dados. Si 
llega a otra  casilla del mismo valor, el 
jugador pierde el turno y continúa el 
siguiente participante. 

Recuerde que el objetivo no es sólo 
avanzar, sino obtener cartas estrella.

- TraveSia et -ica 
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Cartas Desafio: 11. Vocación S. (b)- Responsabilidad (a)

12. Solidaridad (b) - Probidad (a)

Reafirmando ideas:

1. Ética / tomar decisiones. Cartas Reto:
2. Bueno / valioso.

3. Autonomía / responsabilidad.
Respeto:

4. Formación / fortalecimiento.
1. B 2. B 3. B 4. A 5. A

5. Autorregularse / bien común.
6. B 7. * 8. B 9. * 10. C

6. Humanizar la vida / conservación.
11. B 12. A 13. C 14. B 15. B

7. Espacios democráticos.
Trabajo en equipo:

8. Mínimos éticos.
1. A 2.. B 3. A 4. A 5. A

9. Estado Social de Derecho / Carta Política.
6. B 7. A 8. B 9. B 10. A

10. Corrupción / acciones positivas.
11. C 12. B 13. B 14. A 15. *

11. Esperanza / visión ética.
Responsabilidad:

12. Comportamiento.
1. A 2. B 3. A 4. A 5. A

13. Identidad Distrital.
6. B 7. A 8. * 9. A 10. B

14. Comportamiento / bueno.
11. A 12 B. 13. B 14. A 15. A

15. Autoregularse / repercusiones.
Probidad:

16. Persona autónoma / digno.
1. A 2. B 3. B 4. B 5. A

17. Derechos Humanos / Constitución 
6. * 7. A 8. A 9. B 10. A

Política de 1991.
11. * 12 A. 13. * 14. B 15. C

18. Construcción / todos.
Solidaridad:

19. Subjetivo / individual.
1. A 2. A 3. B 4. B 5. B

20.Recibimos / damos.
6. B 7. A 8. B 9. * 10. A

21. Comunicación / éticas democráticas / 
11. C 12. A 13. B 14. A 15. B

autoridad.
Equidad:

22. Ideario Ético del Distrito.
1. A 2. B 3. A 4. A 5. B

23.La probidad / transparencia.
6. C 7. A 8. B 9. A 10. *

11. A 12. A 13. C 14. B 15. *
Relacionemos:

Servicio:
1. Respeto (b) - Autonomía (a)

1. A 2. B 3. A 4. B 5. A
2. Equidad (b)  - Diversidad (a)

6. A 7. B 8. A 9. B 10. *
3. Probidad (a)  - Responsabilidad (b)

11. B 12 A. 13. C 14. * 15. *
4. Servicio (b) - Solidaridad (a)

5. Vanidad (a) - Servilismo (b)
* El participante puede elegir cualquier 

6. Probidad (b) - Servicio (a)
opción, pero gana una carta estrella si 

7. Probidad (a)  - Equidad (b)
dice que las 3 son correctas.

8. Equidad (a) - Responsabilidad (b)

9. Respeto (b)  - Responsabilidad (a)

10. Trabajo en equipo (a) - Solidaridad (b)


	1: Tiro
	2: Tetiro
	3: Sola

